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Informationen zu Grafikarten

Die beiden Hauptarten von Computergrafiken sind Vektorgrafiken und Bitmaps.

Vektorgrafiken bestehen aus Linien und Kurven und werden anhand von mathematischen Definitio-
nen erzeugt, die Position, Lange und Richtung der gezeichneten Linien vorgeben.

Bitmaps (die auch als Rasterbilder bezeichnet werden) setzen sich aus vielen kleinen Quadraten,
den so genannten Pixeln, zusammen. Jedem Pixel ist eine genaue Position im Bild und ein bestimm-
ter numerischer Farbwert zugeordnet.

Vektorgrafiken eignen sich besonders gut fiir Logos und Bilder, da sie unabhangig von der Auflésung
sind und auf jede GrofR3e skaliert werden kdnnen. Darliber hinaus kdnnen sie mit jeder Auflésung
gedruckt und angezeigt werden, ohne dass Details verloren gehen oder die Qualitat darunter leidet.
AulRerdem konnen mit Vektorgrafiken scharfe und klare Umrisse erzeugt werden. Bitmaps dagegen
sind hervorragend fiir Fotos und digitale Zeichnungen geeignet, da sie Farbibergidnge gut wiederge-
ben. Bitmaps sind abhdngig von der Auflésung, d. h., sie werden durch eine feste Anzahl von Pixeln
dargestellt. Bitmaps sehen in der GrofRRe, in der sie erstellt wurden, sehr gut aus. Sie kdnnen jedoch
ausgefranst wirken oder an Bildqualitat verlieren, wenn sie skaliert oder bei hoherer Auflésung als
der urspriinglichen angezeigt oder gedruckt werden.
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Die ersten Schritte

Objekte bearbeiten - VergroRern Verkleinern Verzerren und drehen

Zum Bearbeiten von Objekten wahlen Sie zundchst das Aus- m n n
wahlwerkzeug (Pfeil) an und klicken anschliefend auf das
entsprechende Objekt. Aktivierte Objekte werden mit acht
Markierungspunkten gezeigt. m

x
Weitere Objekte konnen mit der SHIFT - Taste /_\\
e zusatzlich angeklickt werden, oder aber indem Sie [
mit dem Werkzeug PFEIL einen Rahmen um die - "
entsprechenden Objekte ziehen. Es sind alle Ob-

jekte aktiv, die sich innerhalb dieses Rahmens
befinden.

ZIEHEN an den Eckpunkten

ZIEHEN an den Mittelpunkten

ZIEHEN an der Kontur oder innerhalb des Objektes

Klicken Sie auf ein bereits markiertes Objekt ein wei- ﬁ = ‘i
teres Mal, so werden die acht Markierungspunkte

durch Pfeile ersetzt und angezeigt. Zusatzlich er- t E:' #

scheint in der Mitte des Objektes ein Kreis mit einem //—\.\
Punkt.

Mit den Eckpfeilen kbnnen Sie nun das Objekt drehen, t“ 1{:'

an den mittleren Pfeilen verzerren

wird. Diese kann durch ziehen an eine andere Position gesetzt werden, um die das Ob-

6 Der kleine Kreis mit dem Punkt kennzeichnet die ACHSE, um die das Objekt gedreht
jekt dann wiederum gedreht werden kann.
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Die ersten Schritte

Farben setzen und

Sind mehrere Objekte erzeugt und liberlappend gesetzt, kdnnen Sie diese nun einzeln in
deren Anordnung verdndern, das heiRt, (ber oder unter die anderen Objekten setzen.

Man kann sich dies nun so vorstellen, dass JEDES Objekt, welches erzeugt wird auf einer
eigenen Klarsichtfolie liegt. Man spricht auch von Ebenen!

. =

Sie kénnen Objekte nun lber ein Kontextmenii (RMT) auf dem markierten Objekt, oder Gber Short-
Cuts (Tastenkombinationen) anordnen:

u u [ ]
> In Kurven konvertieren Strg+Q
i Kombination aufheben: Strg+K
E0 Mengentextumbruch

£ Rickgangig: Stift/Umriss Strg+Z
g wusschneiden Strg+X
B

. Kopieren Strg+C
E= ) Laschen Entf
{8 Objekt sperren
Bitmap speichern unter...
a . Mach vorn auf der Seite Strg+Posl
Stile LS Mach hinten auf der Seite Strg+Ende

Intemet et puptihG Sy g &% Mach vern auf der Ebene Umschalt+Bild-auf
ietnipfing (o BioweeeDiinen £ Nach hinten auf der Ebene Umschalt+Bild-ab
Edillung Gberdrucken & Eins nach vorn Strg+Bild-auf
Umriss Gberdrucken A Eins nach hinten Strg+Bild-ab
Eigenschaften Alt+Eingabe 3 Vor..
Symbol 4 Qg Hinter...

% Reihenfolge urmkehren
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